Dagli hackers al successo tecnologico e commerciale, passando dal software
libero, grazie ad alcuni personaggi in gamba

Cosa ¢ un HACKER:

Un hacker ¢ una persona che si impegna nell'affrontare sfide
intellettuali per aggirare o superare creativamente le limitazioni che
gli vengono imposte, in tutti i campi e gli aspetti della sua vita. Chi va
a guardare sul dizionario vedra che questo termine ¢ associato ad un
pirata informatico; questo uso del termine ¢ una degenerazione del
significato originale. L'hacker, nel senso originale del termine, ¢ un
utente di computer che scrive programmi per risolvere problemi

sempre nuovi ¢ quello che alla richiesta sulla possibilita di svolgere un
particolare compito con un computer risponde andando alla tastiera
per realizzare in breve tempo un prototipo della soluziona al problema posto.

Come tutti gli appassionati di un particolare settore 1'hacker cerca di condividere le proprie scoperte
e le proprie idee con altri appassionati e con chiunque sia interessato al suo lavoro, per ottenere
risultati sempre piu interessanti . La comunita hacker ¢ molto attiva in rete € un enorme numero di
idee e di programmi che sono usati in tutto il mondo sono frutto del lavoro degli hacker: i primi
calcolatori personali, le prime versioni di Unix, I'intero sistema Linux e la stessa Internet non
sarebbero mai nati senza il lavoro appassionato di gruppi di utenti che riunivano il gioco e la
creativita nella creazione di nuovi programmi utili. Tutti gli appassionati che hanno contribuito a
questi progetti spesso sono solo persone che seguono le novita da casa o studenti che contribuiscono
usufruendo dei laboratori universitari. In effetti, la differenza tra "ricercatore” ed "hacker" &
abbastanza sottile, ed ¢ difficile che un programmatore si definisca "hacker" in prima persona:
"hacker", come "guru" (grande esperto), ¢ un titolo con cui si viene chiamati, mentre & immodesto
usarlo riferito a se stessi.

Come abbiamo gia accennato precedentemente molti dei grandi progetti informatici sono nati dalle
menti di hacker molto in gamba (di cui parleremo piu avanti), questo perché hanno una filosofia di
pensiero ed una metodologia per la creazione di software molto particolare. Su questo tema
appunto sono stati scritti libri e saggi, uno su tutti il famosissimo “La Cattedrale e il Bazaar” di Eric_

S. Raymond.

La Cattedrale e il Bazaar ¢ un saggio sullo sviluppo del software . Con esso Raymond ci descrive
un nuovo modello di sviluppo, seguendo proprio tale modello si ¢ giunti alla realizzazione del
Kernel Linux , che ne ¢ I'esempio pit noto. L'autore nel saggio descrive lo sviluppo del progetto
analizzando le interazioni con gli altri sviluppatori e i vantaggi rispetto al modello classico. La
presentazione del saggio si ¢ avuta durante un congresso su Linux il 27 maggio del 1997
successivamente il saggio ¢ stato pubblicato come parte dell'omonimo libro. Questo saggio viene
usualmente considerato il manifesto del movimento Open Source.
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Evoluzione da cattedrale a bazaar:

Gran Bazaar di Istanbul Cattedrale di Palermo

A partire dagli anni '70 fino ai giorni nostri si ¢ fatta molta ricerca e vengono sviluppate differenti
tipologie di approccio per la creazione e la gestione dei progetti software. Una dalle quali viene
definita a cattedrale: un gruppo ristretto di analisti e progettisti sviluppano il software, il quale €'
fondato su tecnologie spesso vincolate al segreto. Questo concetto si € poi evoluto fino ad arrivare
al punto in cui i progetti non sono piu delegati ad una ristretta cerchia di persone, ma assumono
dimensioni planetari, grazie ad Internet, questa ¢ la metodologia di sviluppo a bazaar. Intere
comunita di sviluppatori condividono il codice sorgente di un progetto, si scambiano idee e
proposte attraverso Internet, che avvicina 1 vari sviluppatori, come se fossero tutti seduti allo stesso
tavolo. Si tratta di una strategia incrementale che vede la nascita del codice a poco a poco, il
principio ¢ quello di creare dei prototipi, di modificarli, di distribuirli in modo incondizionato e di
attendere che gli utenti ne prendano atto. Essi grazie ad uno strumento di gestione, strumento detto
"sistema di gestione delle versioni concorrenti" (CVS), possono segnalare le anomalie o
correggerle. Tutto questo fa pensare al frastuono ed al caos delle contrattazioni tipiche del bazaar,
piuttosto che alla costruzione calma e formale di una cattedrale. I1 CVS ¢ un modello che e' stato
proposto da Linus Torvalds per lo sviluppo del kernel di Linux (di cui parleremo piu tardi) che si
basa su tre norme importanti: rilascia presto e spesso, delega tutto cid che puoi, sii il pilt possibile
aperto alla collaborazione.

Mentre prima (cattedrale) le figure di produttore e consumatore erano nettamente separate ora
(bazaar) i due ruoli iniziano a coincidere.

Oggi linux e' una realta che si basa sullo stile a bazaar, questo dimostra che 1'approccio non porta a
confusione ma sembra viaggiare diritto alla meta ad una velocita inimmaginabile per i classici
"costruttori di cattedrali". Finché non si sviluppo0 il software libero, il kernel di Linux e migliaia di
applicazioni open-source, si credeva che I'unico metodo per creare software di qualita fosse quello
di utilizzare piccoli gruppi di geniali programmatori. Molto spesso il software open source ¢ di
qualita addirittura superiore rispetto a quello proprietario. Nessuno avrebbe mai immaginato un
successo del genere e di poter competere con colossi informatici monopolistici, lo stile di sviluppo
di Torvalds ¢ ampiamente riconosciuto e valorizzato.

Analisi delle due scuole di pensiero:
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L’attuale sviluppo del software, vede contrapporsi due forti scuole di pensiero, che annoverano
numerosi “discepoli”: la prima, ritenuta piu ortodossa, considera il software una “Cattedrale” e vede
monumentale 1’organizzazione che lo produce, la seconda scuola ¢ definibile come “corsara”,
ovvero assolutamente priva di regole, essa vede il software come un bazaar: chiunque puo
accedervi, lasciando la propria impronta con il proprio stile e le proprie idee. Cosa significa una
visione da Cattedrale del software? Vuol dire che lo sviluppo del software viene considerato come
un momento durante il quale i realizzatori partecipano allo sviluppo nel pieno rispetto delle rigide
gerarchie e procedure, lavorando ognuno ad un “piccolo mattone”: in tal modo si contribuisce alla
nascita del monumento.

Questa impostazione di pensiero si ¢ espansa tra coloro che vengono considerati gli ‘ortodossi’ del
software, per i quali produrre software significa mettere in piedi processi lunghi e macchinosi, ¢
come in una catena di montaggio in cui nulla ¢ lasciato al caso o all’improvvisazione del singolo,
ogni attivita € scomposta in sotto-attivita pit semplici, tutto € minuziosamente misurato ed
osservato.

Il principale vantaggio di questo approccio € una maggiore possibilita di controllo sui processi
produttivi, con I’obiettivo di minimizzare gli errori e di conseguenza i costi derivanti dalla
correzione del prodotto.

Ma con 1l passar del tempo € emerso che questo tipo di approccio, non ¢ immune da difetti, questo
perché il software & centrato sull’uomo in quanto egli lo progetta, lo costruisce, ne usufruisce. Fin
qui, pero, il software sembrerebbe avere tutte le caratteristiche di un comune prodotto industriale.
Ad esempio anche uno schiaccianoci € progettato da un uomo, costruito da un uomo, usato da un
uomo. La differenza sta nel fatto che il software dipende in modo decisivo dal contesto culturale del
singolo (che lo usa o lo produce). Questo paragone esplicita solo una parte del problema legato
all’interazione con I’utente.

Un esempio di software “creato” e gestito dall’uomo, puo essere 1’editor di testi con cui
I’utilizzatore finale interagisce. Esso puo presupporre un numero vasto di diverse versioni del
codice sorgente. Infatti, in questo settore, dato un problema, esistono n. possibili soluzioni, tutte
ugualmente applicabili e non sempre ¢ possibile individuare una soluzione che sia la migliore delle
altre. Anche se qualcuno potrebbe obiettare che esistono diversi modi di costruire un ponte o un
palazzo, ci sono dei vincoli molto stretti da rispettare (staticita, resistenza agli impulsi, materiali),
invece, nella scrittura di un software i vincoli da rispettare possono essere molto meno stretti.
Proprio in opposizione alla visione da Cattedrale nascono una serie di “pratiche corsare”, che
preferiscono fare leva sulla creativita e potenzialita del singolo, piuttosto che vincolarsi al rigore
ingegneristico.

La prima pratica corsara ¢ lo sviluppo di software cosiddetti “open source”. Raimond definisce
questa dimensione come Bazaar, dove dato un progetto software, se ne mette a disposizione il
codice sorgente in rete e chiunque puo migliorare il prodotto, con il suo stile, 1 suoi metodi, le
proprie soluzioni. Si consideri che questa scuola di pensiero ha prodotto frutti di una certa rilevanza
come_Linux, Apache, Mozilla. In altre parole la produzione del software non ¢ pill solo un

problema “industriale”, ma inizia a coinvolgere altri aspetti come ad esempio la psicologia e la
sociologia.

Vediamo ora come la filosofia di pensiero, a Bazaar, adottata da alcuni personaggi ha dato la
possibilita di sviluppare grandi progetti:
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LINUS BENEDICT TROVALS:

Linus Benedict Torvalds nasce in Finlandia il 28 Dicembre 1969 da una
famiglia di origine svedese. Riesce a mettere le mani su un computer per la
prima volta a 12 anni, e da allora non smette piu di programmare. A 20 anni,
¢ alla ricerca di qualcuno con cui sviluppare il progetto di un nuovo sistema
operativo open source, inserisce un messaggio su un newsgroup di unix. Lo
stesso Linus, all'inizio, non aveva la piu pallida idea delle conseguenze che

sarebbero derivate da questo annuncio Per capire pero l'origine di questo

gesto, bisogna fare un passo indietro. Il sistema operativo Unix, fu Illustrazionel 1+ Linusd
sviluppato per hobby da Brian Kernigham, con I'obiettivo di rendere Benedict Trovals
utilizzabile un vecchio calcolatore, si dice, per far girare un videogioco di

avventura spaziale. Unix fu il primo sistema operativo della storia ad essere sviluppato utilizzando
un linguaggio ad alto livello. Per questi motivi, la AT&T decise che Unix era un progetto di ricerca
interessante, investi dei fondi per finanziarne lo sviluppo e lo rivendette ad alcune Universita
cedendo pure il codice sorgente, senza perod cederne 1 diritti. Il codice sorgente di Unix comincio ad
essere studiato modificato e arricchito. Presto perd la AT&T si rese conto che lo Unix era un
prodotto interessante dal punto di vista commerciale e smise di distribuire il codice sorgente. La
societa decise di praticare una nuova politica dei prezzi: una licenza di Unix veniva a costare 40.000
dollari a processore, prezzo scontato a 7.500 per gli enti universitari. Una cifra abnorme gia oggi,
figuriamoci 30 anni fa. A questo punto entra in scena il professor Andrew Tanenbaum, che capi di

non poter pagare tutti quei soldi per far lavorare i propri studenti sotto Unix e decise di elaborare il
Minix, una versione ridotta del' Unix ma libera da licenza. Circa 10 anni dopo, Linus Torvalds,
all'epoca studente dell'universita di Helsinki, doveva studiare su un processore sul quale girava il
Sistema Operativo Minix: un ottimo strumento didattico ma ben lontano dall'essere un vero sistema
operativo.Linus si pose il problema di migliorare Minix; ma non riuscendo nell'intento, inizio lo
sviluppo di un kernel che permettesse di scrivere una versione gratuita di UNIX. Finalmente il 17
Settembre 1991 la rete si trovo ad avere tra le mani la prima versione funzionante di un sistema
operativo simile a Minix. Il nome originale di questo abbozzo di sistema era "Freax" ossia "uno
strano Unix" ma gli amici di Torvalds insistettero perché fosse adottato un nome che richiamasse il
suo autore e fu quindi scelto il nome LINUX. Questa sua decisione di sviluppare un sistema
operativo ispirato al vecchio Unix scatend un vero e proprio dibattito, su cui intervenne il professor
Tanenbaum in persona, colpevolizzando Trovalds di aver copiato Unix e di essersi appropriato
dell'idea di realizzare un qualcosa di simile ad Unix stesso, ma molto pit economico (come il suo
Minix). Ma questo, Torvalds non I'ha mai nascosto. Anzi, ha sempre ammesso che essendo Linux
un clone di Unix, era scontato avesse anche molte similitudini con Minix. Tra Torvalds e
Tanenbaum 1'approccio per lo sviluppo di un sistema operativo era abbastanza diverso, in quanto
Tanenbaum pretendeva che chiunque avesse realizzato del codice per il suo SO lo avrebbe dovuto
preventivamente sottoporre alla sua approvazione, mentre invece Torvalds diede liberta assoluta
agli sviluppatori. Fu questa scelta di dare il via al progetto opensource di Torvalds che, nel giro di
pochi anni, ha coalizzato centinaia di programmatori che nel proprio tempo libero si dilettano ad
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aggiungere nuove righe di codice al progetto Linux.
11 fattore di maggior orgoglio per Torvalds , fu quando tutto il suo lavoro fu rilasciato sotto licenza

GPL (Licenza Pubblica Generica) ottenendo cosi il “marchio” GNU/Linux.

Piccola Parentesi: La licenza GPL, di cui il LINUX ¢ oggi il piu autorevole prodotto, nasce nel

1985 dalle mani di Richard Stallman, un ex ricercatore del MIT che, fondata la Free Software
Foundation, elabora una licenza per prodotti software che utilizzasse la filosofia di libera
circolazione delle informazioni ma che permettesse, al tempo stesso, la tutela del prodotto da parte
di chi lo aveva creato.

Il boom di Linux negli ambienti universitari fu immediato. La possibilita di avere un prodotto Unix
che girasse su un normalissimo PC, gratis e soprattutto la possibilita di adattarlo alle proprie
esigenze accese gli animi e la fantasia di migliaia di studenti che vedevano realizzarsi un sogno:
avere un proprio computer che permettesse loro di ottenere gli stessi risultati dei mastodontici
calcolatori universitari. La prima versione di Linux, la 1.0 risale al marzo del 1994 e viene scaricata
e venduta su CD in migliaia di copie. Mentre grazie al successo di Linux la sua fama aumentava, di
Torvalds pero si sapeva sempre di meno. Unico indizio, la sua assunzione alla Transmenta,
un'azienda della Silicon Valley.

LA MASCOTTE:

Un capitolo a se stante merita poi la storia della mascotte di LINUX: il
pinguino TUX. La storia, un misto tra leggenda e realta, narra come Linus
abbia scelto esplicitamente il pinguino quale esempio di animale forte ed
astuto per rendere 1'idea del prodotto innovativo e che abbia dato le
specifiche di come dovesse apparire il pinguino. Quando pensate al logo di
LINUX, disse, Trovalds : “dovete pensare ad un pinguino un po' soprappeso y‘

che si ¢ appena ingozzato di ogni ben di Dio, ha appena ruttato ed ¢ in pace

con il mondo intero”. Il pinguino doveva avere un aspetto ed un'espressione Il pinguino TUX

tale che qualsiasi bambino lo avesse visto avrebbe dovuto gridare: "Mamma,

mamma, ne voglio uno anch'io".Inoltre, si racconta anche che il nome, "TUX", non sia stato scelto
perche 1 pinguini sembrano indossare uno smoking (tuxedo in inglese) ma che il nome provenga
dalle iniziali di "Torvald UniX".
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BRUCE PERENS:

Bruce Perens ¢ stato un leader del progetto Debian
Gnu/Linux. Se da un lato Richard Stallman rappresenta la
parte filosofica del movimento che gira attorno a Linux e
al software libero, in Bruce Perens ed Eric Raymond

risiede la capacita di conciliare la filosofia con le regole
del mercato. Le idee stesse di Stallman sulle licenze
liberali (GPL) venivano viste con sospetto dall'ambiente
commerciale statunitense, il che non facilitava la
diffusione del software libero. Per favorire dunque queste

idee nel mondo degli affari,Bruce Perens, Eric Steven

Raymond e altri cominciarono nel a pensare di creare una sorta di gruppo di lavoro a favore di una
ridefinizione ideologica del software libero, evidenziandone cioe i vantaggi pratici per le aziende e
coniarono il termine "Open Source". Per Bruce Perens 1'avvicinamento al mondo dell' informatica
comincia al college da autodidatta. Il computer lo appassiona a tal punto che non riesce a
conseguire la laurea.

La scrittura del primo programma ¢ legata a necessita pratiche e personali: mentre lavora alla
stazione radio del New York Istitute of Technology come addetto alla gestione della scaletta
settimanale dei programmi e degli intermezzi pubblicitari, si rende conto che questa mansione puo
essere notevolmente facilitata dall'ausilio del computer. Come primo impiego, lavora per i
laboratori di computer grafica del New York Istitute of Technology. Si tratta dell'istituto
predecessore della Pixar: molte delle innovazioni che hanno reso possibile la produzione di film con
personaggi animati sono nate in questi laboratori. Perens comincia ricoprendo un ruolo certo non di
prestigio, ma in meno di un anno diventa un perno molto importante della societa. Qui lavora per 12
anni, specializzandosi su strumenti hardware e software per I'animazione. E in questo periodo che si
lascia coinvolgere dal nascente movimento Open source e Linux.

Diviene co-fondatore, presidente e azionista di maggioranza della Linux Capital Group. In questo
periodo Bruce Perens appare spesso sui media e si mette in evidenza nel mondo Linux. Questa sua
particolare visibilita nell'ambiente open source lo porta ad essere contattato dalla HP che gli affida
un ruolo di notevole importanza.

Dopo soli due anni ¢ costretto a lasciare I'azienda in quanto Perens non nascondeva le sue idee
contro i software proprietari numerosi, infatti, i suoi continui attacchi pubblici all'azienda. Per
questo, in seguito ai numerosi avvertimenti Perens ¢ stato allontanato. Oggi Bruce Perens, oltre ad
essere uno dei principali portavoce del movimento Open Source, ¢ consulente strategico e tecnico di
Linux e Open Source Software per numerose aziende come IBM , NTT, Philips, Borland ed altre

piccole aziende. Infatti, per citare un esempio, dopo aver pubblicamente criticato il primo tentativo
da parte di IBM di scrivere una licenza Open Source, ha collaborato con la IBM stessa nella stesura
della successiva versione.Bruce Perens ¢ inoltre primo Leader di Debian GNU/Linux Distribution.
Grazie al suo contributo attivo la relativa comunita ¢ passata da 60 a 200 volontari e ad oggi ne
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conta piu di un migliaio. Di Debian GNU/Linux, Perens ha scritto anche il sistema di installazione.
E fondatore di Linux Standard Base, il progetto di standardizzazione di Linux.

Ha creato un' organizzazione nata con lo scopo, oggi raggiunto, di ottenere 1'abolizione della Morse
Code examination, necessaria per l'ottenimento della licenza per poter trasmettere da una radio
amatoriale ad una frequenza inferiore ai 30 MHz.

Tra 1 software da lui scritti: BusyBox, un kit di strumenti che unitamente al kernel Linux, costituisce
un sistema Linux completo e potente ed Elettric Fence, un debbugger molto apprezzato per la sua
velocita.

Debian:

Debian ¢ una distribuzione di software libero sviluppato grazie alla

collaborazione di moltissimi volontari sparsi nel mondo. Deriva il
suo nome da quello dell'ideatore del progetto, lan Murdock, e dalle
prime tre lettere di quello della sua moglie, Debra. Attualmente il
principale prodotto del progetto ¢ la distribuzione Debian
Gnu/Linux che ¢ basato sul kernel Linux con migliaia di
applicazioni pre-impacchettate. Murdock non soddisfatto dalla
distribuzione linux diffusa all'epoca, decise di creare una
distribuzione alternativa, partendo da zero e raggiungere come
scopo quello della creazione di un sistema operativo libero, nello
spirito di Gnu e Linux, e chiamo la sua distribuzione Debian. 1l
Progetto inizialmente era composto da un ristretto gruppo di

hackers del Software Libero ed ¢ gradualmente cresciuto fino a

diventare una grande e ben organizzata comunita di sviluppatori ed utenti.

Debian ¢ conosciuta per la sua aderenza alle filosofie di GNU e del software libero le rigide
politiche riguardo alla qualita dei pacchetti, il modo aperto di sviluppare e testare il softwaree la
liberta di scelta concessa all'utente. Debian si presenta con 18733 pacchetti precompilati di facile
installazione,configurazione e cancellazione, non necessita quasi mai del processo di avvio e di
caricamento del sistema operativo. Tutto questo ¢ esclusivamente free. Lo scopo principale di
Debian ¢ quello di realizzare un “software universale”. Oltre ad utilizzare kernel Linux si sta anche
cercando di fornire Debian su altri kernel, principalmente per Hurd che € un insieme di serventi che
si basano su un microkernel e che implementano vari servizi. Anche Hurd ¢ software libero
prodotto dal progetto GNU.
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MATTHIAS ETTRICH:

Matthias Ettrich (nato il 14 giugno 1972 a Bietigheim, in
Germania del sud) ¢ un hacker tedesco conosciuto dalla maggior
parte degli utenti Linux come creatore della Gui KDE nel 1996, ed
attualmente dedito allo sviluppo delle librerie QT (Quasar
Technologies), sono librerie multipiattaforma per lo sviluppo di
programmi con interfaccia grafica.

Ettrich inoltre ha fondato ed avanzato il progetto LyX nel 1995,
inizialmente concepito come progetto per la tesi di laurea
dell'universita. LyX ¢ un software libero con interfaccia grafica per
elaborare testi. I progetto nasce con il nome LyriX in ambiente
Unix, sui calcolatori dell'Universita di Tiibingen, dove l'iniziatore
era studente di informatica. Dopo pochi mesi Ettrich rende pubblico
il proprio progetto, distribuendolo con la licenza GPL.

L'obiettivo principale di Ettrich era quello di far lavorare LyX su piattaforma Linux, lui comincio
ad esaminare le varie modifiche da apportare all'interfaccia grafica per poterla migliorare, pian
piano questo lo porto alla realizzazione del progetto di KDE. Ettrich pubblico un annuncio su un
gruppo di discussione in cui si chiedeva la collaborazione di altre persone per la realizzazione di
qualcosa di innovativo per quei tempi. Attualmente lavora per Trolltech come direttore di sviluppo
del software. Questa azienda ha collaborato con KDE sin dall'inizio, infatti le librerie di base di
KDE utilizzano le librerie Qt che essa stessa ha sviluppato.

Cosa ¢ KDE:

KDE (Kool Desktop Environment) ¢ un potente ambiente desktop grafico di

Software Libero pensato per Linux e per le workstation UNIX. Esso combina 1'uso
semplice del desktop, delle moderne funzionalita e dell'eccezionale progetto
grafico con la superiorita tecnologica dei sistemi operativi UNIX. Si ¢ scelto
UNIX come sistema operativo su cui sviluppare KDE perché viene considerato il
miglior sistema operativo esistente oggi, in ambito professionale nel settore della

Tecnologia dell'Informazione sono anni che lo si usa. Quando si parla di stabilita, Logo KDE
scalabilita e apertura non si pud competere con UNIX. Tuttavia, la mancanza di un

ambiente desktop moderno e semplice da usare per questo sistema operativo gli ha impedito di farsi
strada sui desktop degli utenti di computer casalinghi e d'ufficio. UNIX ¢ la piattaforma di
computer preferita per eseguire elaborazioni professionali e scientifiche, inoltre senza UNIX non
sarebbe esistito internet. Purtroppo questo sistema operativo non si indirizza all'utente medio di
computer e cio € un peccato se si considera il fatto che ci sono un certo numero di implementazioni
di UNIX (Debian Gnu/Linux, FreeBSD, NetBSD, ecc...) che sono liberamente disponibili su
internet. Tutte sono di qualita e stabilita eccezionale. Le polemiche nel mondo del Software Libero

contro KDE vi furono gia agli albori del progetto, per questo nacque il concorrente Gnome. Il
problema era che il progetto KDE, che doveva essere considerato Software Libero, utilizzava delle
librerie (Qt) di base che non erano proprio libere e che non erano rilasciate con licenza GPL. Queste
librerie quindi avrebbero potuto impedire a KDE di essere un desktop libero cosi come era nelle
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intenzioni di Mattias, infatti tali librerie erano distribuite con una licenza commerciale. Per questo
motivo chi si occupava di KDE creo la KDE Free Qt Foundation stringendo un accordo con la
Trolltech, con lo scopo di garantire la disponibilita di Qt per lo sviluppo del Software Libero dalla
data dell'accordo e per il futuro. Con KDE c'¢ ora la possibilita di usare in maniera semplice un
ambiente desktop moderno per UNIX. UNIX/KDE costituisce una piattaforma di elaborazione
libera e disponibile a chiunque senza pagare, provvista dei codici sorgenti per chi vuole apportare
modifiche. Le possibilita per 1 miglioramenti ce ne sono molte, pero ¢ gia una buona cosa il fatto
che sia nata un'alternativa ad alcuni dei pil gettonati sistemi operativi/desktop attualmente
disponibili.

MIGUEL de ICAZA:

Miguel de Icaza nasce a Citta del Messico nel 1972 ¢ un programmatore noto per alcuni progetti a
cui a lavorato come Gnome e Mono. Ha studiato matematica alla Universidad Nacional Auténoma

de México (UNAM) ma non ha conseguito la laurea. Ha iniziato a sviluppare software libero nel
1992

Nel 1997 ha ottenuto un lavoro presso la Microsoft nel team Internet Explorer for Unix Cerco di
convincere 1 suoi interlocutori a rendere libero 1l codice di Internet Explorer ma non ottenne il

lavoro a causa della mancanza della laurea.

In quello stesso anno avvio, con Federico Mena, il progetto Gnome con l'intento di creare un

ambiente desktop completamente libero per Linux e gli altri sistemi Unix. Nel 1999 de Icaza co-
fondod una compagnia, che sviluppa software libero, con il suo amico Nat Friedmann e assunse un
gran numero di GNOME hacker. Successivamente la societa venne acquisita dalla Novell

compagnia della quale attualmente de Icaza ¢ il vice presidente allo sviluppo. Ha ricevuto nel 1999
il Free Software Award assegnato dalla Free Software Foundation, e molti altri premi per il suo

impegno e dedizione alla “causa”.

Cosa ¢ Gnome:

Gnome ¢ l'acronimo per Gnu Network Object Model Environment ¢ un progetto

di sviluppo di software libero per il sistema operativo GNU/Linux, iniziato da ‘. . '
un piccolo gruppo di programmatori sparsi per il mondo. Ispirato dal successo

del progetto K Desktop Environment (KDE) e dalla crescente popolarita del e
sistema operativo GNU/Linux, Gnome ¢ cresciuto molto rapidamente. Dopo un

anno, centinaia di sviluppatori sono coinvolti e migliaia di linee di codice sono GNOME "
state scritte. Oggi ¢ stato statisticamente provato che Gnome ha addirittura

superato KDE in termini di numero di utenti, dopo anni e anni di supremazia incontrastata. Gnome
¢ diventato una potente struttura per lo sviluppo di applicazioni su qualunque versione moderna di
UNIX. Originariamente, il progetto era finalizzato alla creazione di una struttura per oggetti di
applicazione. Ad ogni modo lo scopo del progetto si ¢ ampliato rapidamente; era chiaro che
bisognava lavorare su strati pilt bassi prima che i "network objects" potessero diventare realta.
Gnome ¢ parte del Progetto GNU, il cui fine principale ¢ lo sviluppo di un sistema operativo libero
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pil tutte le applicazioni necessarie per 1'uso di questo. Gnome ha due aspetti importanti. Dal punto
di vista dell'utente ¢ un ambiente di lavoro costituito da importanti applicazioni. Da quello dello
sviluppatore ¢ una potente struttura per lo sviluppo di applicazioni (composta da utili librerie). Tutte
le applicazioni scritte con le librerie di GNOME funzionano benissimo anche se 1'utente non sta
utilizzando l'ambiente e si integrano perfettamente con quelle dell'ambiente in cui si lavora. Tutte le
applicazioni dietro a una interfaccia grafica facile da utilizzare, nascondono la tradizionale riga di
comando di UNIX.

Realta Industriale:

Vediamo ora alcune realta di sviluppo industriale legate al concetto di software open source. Tra le
molte societa fornitrici di questo tipo di servizio possiamo trovare :

- L'Open Source Development Lab (OSDL) la quale era un organizzazione no-profit
fondata nel 2000 e finanziata da un consorzio dedicato alla diffusione di Linux come sistema
operativo. OSDL sponsorizzava progetti importanti, comprese le iniziative per migliorare
Linux nell'uso di aziende. Inoltre favoriva risorse hardware, effettuava test su software
libero e assumeva programmatori Linux. Tra i suoi dipendenti vi erano Linus Trovalds. Nel
2007 l'associazione si ¢ fusa con la Free Standards Group, un altro colosso del panorama

open source, per formare la Linux Foundation. L.a nuova societa eredita dai suoi promotori

un obiettivo primario: favorire e sostenere la crescita di Linux sul mercato. Con la loro
fusione sperano di accrescere la propria influenza sulle aziende che operano nel settore
Linux questo nell'ottica di favorire 1'utilizzo di standard aperti. Infatti la standardizzazione di
Linux ¢ forse la missione pit importante della nuove fondazione perche da questa potrebbe
dipendere la guerra in corso tra Linux e Windows.

- La Red Hat era stata fondata nel 1993 da Marc Ewing, che diede
questo nome alla societa in onore del nonno il quale indossava un
cappello a strisce bianche e rosse. La prima versione venne rilasciata
nel 1994 ed e stata la prima societa fornitrice di soluzioni Open Source
ad essere quotata alla borsa dei titoli tecnologici di Wall Streat il
NASDAQ.Tre furono le principali novita che vennero attuate dalla Red
Hat : la pitt importante riguardave la commercializzazione del prodotto
in modo tale da diffondere il software red hat anche agli utenti che Logo Red Hat
precedentemente non erano stati considerati, 1'altra fu quella di fornire un servizio di

assistenza per le aziende e per gli utenti non esperti, terza ma non ultima, la possibilita di
effettuare aggiornamenti per ogni nuova distribuzione di Linux senza dover ri-installare la
versione.Oggi la Red Hat fornisce un prodotto chiamato Red Hat Enterprice Linux che ¢ in
grado di soddisfare due importanti requisiti, affidabilita e sicurezza richiesti delle piu
importanti aziende mondiali nel settore delle telecomunicazioni e pud vantare il maggior
numero di partner rispetto ad altri distributori di Linux.
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